Designer — stru¢ny navod

V nasledujicim textu je stru¢né popsan navod, jak postupovat pii sestaveni jednoduchého zapojeni v
prostiedi MicroScope — Designer.

Pro demonstracni ucely je pouzito jednoduché zapojeni podle nasledujiciho obrazku :
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V zapojeni je pouzita dioda LED, spinac (tlacitko), napédjeci a zemnici bod.

Prvnim krokem pro sestaveni zapojeni je umisténi jednotlivych prvkii obvodu na plochu aplikace.
Jednotlivé prvky vybereme na pruhu soucésti nahote, soucastka se sama objevi na plose. Soucastky
pak pomoci my$i umistime na plochu podle potieby, jak to demonstruje obrazek nize.
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Komponenty je nyni potfeba virtudlné¢ ,,propojit”, tj. vybudovat vazby mezi jednotlivymi
soucastkami, pifipadné je i spravné vizudlné uspofadat, aby na sebe spoje opticky spravné
navazovaly (pro spravnou funkci to neni nutné, ale 1épe to vypadd). Klepnutim na komponentu se
objevi okno vlastnosti (obvykle vlevo nahote, ale 1ze ho pro snadnéj$i orientaci pfesunout na plochu
aplikace, tak jak to znazorniuje tento ptiklad). Pomoci tohoto postupu nejprve ,,zapojime* anodu
LED na kladny pdl napéjeni a jeji katodu na prvni kontakt vypinace. Spojeni vybirame z nabidky
samorozbalovacich boxt pro jednotlivé kontakty soucastky, viz nasledujici obrazek.
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Podobné ,,zapojime™ i vypinac, i kdyz zde staci uz stanovit jenom kontakt ¢.2, nebot’ prvni kontakt
se automaticky zrcadlové propojil na LED pii pfedchozim kroku. Pfedtim jsme ale jiZ vypinac
,pootocili“ pomoci volby 'Orientation' v horni €asti okna vlastnosti. Situace je zndzornéna na dalSim
obrazku:
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Tim je zapojeni obvodu hotové. Klepnutim na vypina¢ (tlacitko) se LEDka rozsviti. Pokud ve
vlastnostech vypinace aktivujeme volbu 'Arrestment', z tlacitka se stane pfepinac, prvnim kliknutim
se sepne, nasledujicim rozpoji.

Tento obvod bude fungovat, aniz by bylo nutno klepnout na zelené tlacitko pro spusténi obvodu,
nebot’ obsahuje pouze prvky nezavislé na béhu programu. Prvky zavislé na béhu programu (porty,
buffery, dekodéry, ...) Ize ale vyuZit pouze v plné verzi designeru, demonstracni verze neobsahuje
rozhrani pro programové ovladani.



